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Yaratici Yetenel: Yeni iligkiler belirleyerek denenmemis hamleler ve kullanilmayan yontemlerle
pratik sorunlara yeni ¢coztimler bulma yetenegi.

Ozgiinlitk: Bagimsiz ve yaratici diisinme yeteneginin yani sira yeni veya sira disi olma 6zelligi.
Yeni Fikir: Bir kosuldaki tim tasarim oturumlarinda benzersiz bir fikir.

Ilham: Bir seyi yapmak veya hissetmek, 6zellikle de yaratici bir sey yapmak icin zihinsel olarak
uyarilma sureci.

Yaratici Davranis: Hem yeni hem de faydali olan Gretim fikirleri.
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Yaraticilik nedir?

Yaraticilik teriminin kékua, bir seyi ortaya cikarmak, bir
sey liretmek anlamina gelen Latince ‘creare’ fiiline
dayanmaktadir..
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Yaraticilik kuskusuz insanlik tarihinde cok
onemli bir rol oynamis olsa da, yaraticilik
sozcugu ilk kez 1875'te Shakespeare'in
siirsel yaraticiligina atifta bulunarak
Adolfus William Ward'in ingiliz Dramatik
Edebiyat Tarihi (History of English
Dramatic Literature ) eserinde
belgelenmistir (Weiner, 2000, s. 89).
Yaraticilik kavrami ginimuzdeki
popilerligini ancak ikinci Diinya
Savasi'ndan sonra kazanmaya baslamis ve
aslinda "yaraticilik" terimi 1950'lerden
once yaygin olarak kullanilmamistir.

Kaynak: https://www.nadeenschool.com/what-is-creativity/
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“Yaratici calisma, belirli bir
zamanda bir grup
tarafindan savunulabilir,
faydali veya tatmin edici
olarak kabul edilen yeni bir
calismadir”

(Stein, 1953, s. 311).

e “...] bireye
veya daha
bluyuk bir sosyal
gruba deger
katan yeni
urun, fikir veya

problem
cozimu”.

égna bile,

“[...] degeri olan fikirlere
sahip olma sureci”
(Robinson, 2011, p. 198)

(Hennessey
2010, s. 57

“Yaratici bir fikrin Uc¢
dzelligi vardir: 6zgin,
kullanish veya icinde
bulundugu duruma
uygun olmali ve fiilen
kullanima
sunulmahdir”.
(Martindale, 2013, p.
211)
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Yaraticilik Teorileri ve Modelleri

c Wallas Yaraticilik Modeli
6 Do6rt-C Yaraticilik Modeli

Young’'in Yaraticilik Stireci Modeli
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Yaraticihgin dort asamasi:

Hazirlik: Bu asama, sorunlarin her yénden arastirilmasini igerir.

Wa I Ia S Problem, ihtiyag veya arzu tanimlanir, bilgi toplanir ve ¢6ziimiin
kabul edilebilirligini dogrulamak igin kriterler belirlenir.

Kulucka: Bu asama, bilingsizce sorun hakkinda distinmeyi igerir.
Ya rat I CI I I k Birey problemden geri adim atar ve zihninin disinmesine ve
Uzerinde ¢alismasina izin verir. Bu asama, hazirlik asamasina benzer

® sekilde dakikalar, haftalar, hatta yillar alabilir.

M Od e I I Aydinlanma: Bu agsama, psikolojik olaylarla birlikte “mutlu fikrin”
ortaya ¢ikmasiniicerir. Diger asamalardan farkli olarak, aydinlanma
genellikle cok kisadir ve birka¢ dakika veya saat icinde muazzam bir
icgoru akisi igerir.
Dogrulama: Bu asama, sonuglarin dogrulanmasi ve sonuglarin
cikarilmasiniigerir. Aydinlanmada ortaya ¢ikanin, ihtiyaci karsilayip
karsilamadigl bu asamada belirlenir.

Preparation

Incubation

#® Tuplementation

"Art of Thought"
Graham Wallas
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Dort-C Modeli (Kaufman & Beghetto, 2009), tim
bireylerde mevcut olan glinliik yaraticiliktan dahilerde N\ /N

. e o . /7 /
bulunan Ustln yaraticihiga kadar uzanan, faydali ve tim ——— QI Y Qe )
. . Formal
yasam bovyu bir yaraticilik anlayisi sunar. Yazarlar, yeni IApprenncesmp:\ e had \/
bir géreve her kalkisildiginda bir diizeyde yaraticiligin R Pro - \—
s0z konusu oldugunu ileri sirmdslerdir.
Dort-C Modelinin dort seviyesi sunlardir:
" " " __L
L. . . IAppfenf/cesmpl I e I
® mini-c yaraticilik dizeyi L —I— - o0,
e kuclk-c yaraticihik duzeyi L /\
® Pro-c yaraticilik duzeyi 'l Tinkering | _. — ,feeﬂeczfon)
e Biyiik-C yaraticilik diizeyi === N/
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Temel anlamiyla Young, yaratici sirecin mevcut
kavramlardan “yeni” baglantilar yaratma eylemi
olduguna inaniyordu.

Young'a gore "yaratici" olmak, ¢cevrenizde halihazirda
mevcut olan fikirleri bir araya getirmekle ilgilidir.

Yandaki sekil bes asamali modeli géstermektedir.

Young’in

sThe birth of an

Reality or
1.Daldirma: Bu adim, sorunu ¢6zmek icin gerekli arka Qmumanauon ..
Yaratcilik -

plan bilgilerini toplamak icin arastirma yapmayi ve
calismayi gerektirir.

Sﬁ reci 2.Sindirim: Sindirim adimi, bilgilerin lizerinden ge¢cmeyi
ve Uzerinde calismayi gerektirir.
M d I' 3.Kulugka: Bu adim, analizi durdurmayi ve bir siire icin
O e I sorunu bilingli farkindaliktan uzaklastirmayi gerektirir.

4.Aydinlanma: Bu adimda bir fikrin dogusu yer alir.
5.Gergeklik veya Dogrulama: Bu adim, sorunun
uygulanabilir bir ¢6zimu olup olmadigini gormek icin
fikri arastirmayi gerektirir.
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Yaratici Yetenel: Yeni iligkiler belirleyerek denenmemis hamleler ve kullanilmayan yontemlerle
pratik sorunlara yeni ¢coztimler bulma yetenegi.

Ozgiinlitk: Bagimsiz ve yaratici diisiinme yeteneginin yani sira yeni veya sira disi olma 6zelligi.
Yeni fikir: Bir kosuldaki tim tasarim oturumlarinda benzersiz bir fikir.

Ilham: Bir seyi yapmak veya hissetmek, 6zellikle de yaratici bir sey yapmak icin zihinsel olarak
uyarilma sureci.

Yaratici davranis: Hem yeni hem de faydali olan tretim fikirleri.
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Zela: Bilgi ve becerileri edinme ve uygulama yetenegi.
10, (Zeka Bolumu): Bir kisinin problem ¢6zme testi kullanilarak 6l¢tilen muhakeme yetenegini,
yaslarina gore istatistiksel norm veya ortalamaya kiyasla temsil eden sayi.

Yaratici Dusunme: Mevcut bilgiler araciligiyla kasitli olarak yeni anlayislar ve farkl fikirler kazanmak.
Soyut Dustinme: Kavramlari fiziksel olarak gozlemledigimizin 6tesinde diisiinme yetenegi.

Dahi: Son derece zeki bir kisi veya belirli bir faaliyet alaninda olaganistiu beceriye sahip kisi.
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Guilford'a (1967) gore ortalamanin lzerinde zeka, ylksek yaraticilik icin gerekli ancak
yeterli olmayan bir kosuldur. Daha yliksek zeka seviyeleri, daha ylUksek yaraticilik seviyeleri
ile iliskilendirilmistir. Ancak zeka tek basina yaraticiligi garanti etmez. Bazi kisilik
ozelliklerinin de rol oynadigi varsayilmaktadir. Ornegin, yeni deneyimlere aciklik yaratici
potansiyeli tahmin ederken, vicdanlilik yaratici potansiyeli olumsuz olarak tahmin eder.
Sonug olarak, yuksek zeka ve aciklik, yaratici basariyi 6ngoren yaratici potansiyeli
ongormektedir (Jauk ve digerleri, 2013).
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Dehanin modern tanimi on sekizinci ylizyila kadar uzanir. Richard Gregory (1981) deha
lizerine iki alinti sunar. ilki bilgiyi yenilikle iliskilendirir ve ‘Lectures on Painting’ adli
kitabinda yazan ressam Henry Fuseli'den gelir: "Deha ile insan bilgisinin cemberini

genisleten, Doganin yeni malzemelerini kesfeden veya bilinenleri yenilikle birlestiren
yetenegi kastediyorum. ” ikincisi ise tam tersini destekler ve Tom Jones'ta (1749) yazan
ingiliz romanci Henry Fielding'den gelir: "En ufak bir grenme destegi olmadan, yalnizca
dehanin harika glictiiyle."
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Asagidakiler dehanin bazi 6zellikleridir:

Merakl bir zihne sahiptirler: Merak, mikemmellik igin bir 6n
kosuldur. Yeni diisinme yollari, daha 6nce kesfedilmemis fikirlerin
gelismesine yol agabilir. Dahi insanlar bilgi arayisinda saplantilidir.
Soyut dusunurler: Dahi 6zelliklere sahip insanlar, problemler

hakkinda ¢cok daha dinamik, soyut bir sekilde distntrler. Bu
"DEha nin nedenle, bilgiyi ve gercekleri oldugu gibi kabul etmek yerine,
Ozel | i kleri geleneksel diistinceyi test etmek isterler. Ayrica diisiinme tarziniza

meydan okumak isterler.

Risk alirlar: Sinirlari zorlamak isterler. Ozellikle bir kesif yapmanin
esigindeyken glvenli yolu kullanmak istemezler. Boyle bir tavir onlari
riske atar ama bu sekilde de ¢igir acici isler olabilir.

Rutinleri redderler: Dustinceleri fikir ve sorularla dolu oldugu igin
dahiler diizenli bir rutine bagh kalmayi zor bulabilir. Herkes uyurken
bile zihinsel kesifler Gizerinde ¢alismaya devam ederler.
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Yaratici potansiyelin degerlendirilmesi, Guilford

(1959) tarafindan farkli yonlere giden diistinme ~)
olarak tanimlanan iraksak distinme yetenegini 6lcen o OO = pre.,
testler araciligiyla yapilabilir. Bazi 6rnekler asagidaki \; W ' “ur
gibidir: ‘iﬂ

eTorrance tarafindan gelistirilen Yaratici Distinme
Torrance Testi (1996)

e\Wilson, Guilford ve Christensen tarafindan
gelistirilen Guilford Testleri (1953)

e\Wallach ve Kogan tarafindan gelistirilen Wallach ve
Kogan Testleri (1965)
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insanliga yon veren dahiler:

0 Albert Einstein
a Leonardo da Vinci

e William Shakespeare
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Bir dahi denilince bircok insanin
aklina gelen ilk kisi muhtemelen
Albert Einstein'dir. Almanya dogumlu
Albert fizikei, virminci yizyilda bilimi tek

- - basina yeniden tanimlamistir.
ElﬂStEln Modern fizigin temel tasi haline
gelen gorelilik teorisini yaratmis ve
evren hakkindaki anlayisimizi
sonsuza dek degistirmistir.
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Leonardo da Vinci, cagdaslari
arasinda bir dahi olarak essizdi.

Leonardo Zamaninin cok 6tesinde olan
kavramlar ve surecler hakkinda

ERVT derin bir anlayisa sahipti.
Gunluklerinde kesfedilen isler,
gercege donlsmesi neredeyse
bes yuzyil stiren olaylari
yansitiyordu.
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Pek cok insanin okuma yazma
bilmedigi 16. yuzyilda,
Shakespeare dogustan gelen
William bir diislince yetenegine sahipti.
Ingiliz edebiyatini yeniden
sekillendirmis ve 21. yizyilda
bile pek cok yazara ilham
vermistir.

Shakespeare

excellence
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Zela: Bilgi ve becerileri edinme ve uygulama yetenegi.
10, (Zeka Bolumu): Bir kisinin problem ¢6zme testi kullanilarak 6l¢tilen muhakeme yetenegini,
yaslarina gore istatistiksel norm veya ortalamaya kiyasla temsil eden sayi.

Yaratici Dusunme: Mevcut bilgiler araciligiyla kasitl olarak yeni anlayislar ve farkli fikirler
kazanmak.

Soyut Dustinme: Kavramlari fiziksel olarak gozlemledigimizin 6tesinde diisinme yetenegi.
Dahi: Son derece zeki bir kisi veya belirli bir faaliyet alaninda olaganUsti beceriye sahip kisi
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Yaratici Problem Cozme: Geleneksel diistince basarisiz oldugunda problemleri ¢cgzmenin veya
firsatlari belirlemenin bir yolu.

Uretken Diisiinme: Nesnelligi ve bir biitiin olarak soruna saygiyi korurken, belirli bir sorunun
dikkatle ele alindigi diisiinme.

Yaratici Fikir: Tamamen yeni bir fikir olusturmak icin iki veya daha fazla fikrin zihinde bir araya
gelmesinin sonucu.

Beyin Firtinasi: Belirli bir sorunu ¢c6zmek icin fikir Gretme ve bilgi paylasma yontemi
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Yaratici Problem Cozme (YPC),
geleneksel dlistince basarisiz
oldugunda sorunlari c6zmenin veya

firsatlari belirlemenin bir yoludur. 7
Bazen engellerin Ustesinden gelmek ‘X
ve hedeflere ulasmak icin bir plan ’

formule etmek icin yenilikgi .\

cozimler bulmak icin yeni bakis
acilari gerekir..
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Son derece yaratici insanlar tarafindan

kullanilan yaratici problem ¢cozme o
sureci asagidaki adimlari icerir. o

Understanding the

eproblemi anlamak i¢in parcalara Challenge
ayirmak

eproblemi ¢cozmek icin fikirler uretmek
een etkili cozumleri bulmak icin bu
fikirleri degerlendirmek

Preparing for
Action

Planning Your
Approach
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Yaratici Problem Cozme ile igili bazi varsayimlar:

v Iinsanlar yaratici potansiyellere sahiptir

¢/ Tum insanlarin yaraticiliklarini cok cesitli alanlarda
veya konularda ifade etmeleri icin sonsuz sayida yol

YPC |Ie I Igl || vardir (Torrance ve Salter, 1990).

v/ Yaraticiliga genellikle bireylerin ilgi alanlarina,
tercihlerine veya tarzlarina gore yaklasilir veya kendii %
gosterir.

¢ Insanlarin tiretken olurken veya farkl derecelerde
basari gosterirken yaratici bir sekilde islev gormesi
mumkuindur.

v/ Bireyler, yaratici potansiyellerini daha iyi
gerceklestirmek icin yaratici stillerini daha iyi
kullanabilir ve yaratici basari dizeylerini
gelistirebilirler.
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Basadur'un arastirmasi, dinamik ve

etkili bir organizasyondaki calisanlarin
Basadur’un yeni dlslinme becerileri gelistirmeleri
SEkiZ ve ornegin yaratici problem bulucular, N
cOzuculer ve cozum uygulayicilari | (/NN
Agamah olarak islerini yeniden sekillendirmeler | |
gerektigini vurgulamistir. Bu amacla,

PHASE Il
B SOLVI

kuruluslar, onemli amac ve hedeflerini ot e

desteklemek icin bu yaratici disinme
becerilerini yonlendirmek icin bir
cerceve saglamalidir.
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Yarali bir problem ¢6zme modeli olusturun: Problem ¢6zme genellikle zor ve zaman alicidir.
Ogrencilere, yapilandirilmis bir yénteme bagh kalmanin yani sira sabirli ve israrci olmalari
ogretilmelidir.
P ro b I e m Belirli bir baglam icinde 6gretin: Problem ¢6zme becerileri, kullanilacagi baglam icinde
ogretilmelidir. Ogretmenler aciklamalarda gercek hayat problemlerini kullanmalidir.
COZ m e Ogrencilerin problemi anlamalrina yardimei olun: Ogrencilerin problemleri ¢ézebilmeleri icin
nihai hedefi tanimlamalari gerekir. Ne ve neden sorularinin 6tesinde, nasil sorusunun cevabini
. o . bulmak daha kolay olacaktir.
Bece rl Ie rl n | Yeterli zaman ayirin: Problemi anlamak, hedefi belirlemek, sorularla ugrasmak, hatalari
T yapmak, kesfetmek, diizeltmek ve tim problemleri tek bir oturumda ¢6zmek zaman alir.
Og ret m e k Sorular sorun ve onerilerde bulunun: Bir seyin neden oldugunu agiklamak ve égrencilerden su
durumda ne olacagini tahmin etmelerini istemek 6nemli bilesenlerdir. Analitik ve
tumdengelimsel disiinme becerilerini bu sekilde gelistirirler.
Hatalan kavram yanilgilariyla iliskilendirin: Hatalar, kavram yanilgilarini géstermek igin
kullanilabilir. Varsa kavram yanilgilarini belirleyin ve dizeltin.

Teaching problem-solving skills. Centre for Teaching Excellence, University of Waterloo
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eYaratici problem ¢6zme, daha yenilik¢i cozimler

saglayabilir. Yaratici distinmenin ve yaratici problem
Ya rat |CI c6zmenin tesvik edilmesi, daha yenilik¢i coztimlerin

yolunu acar.
P o b | em eYaratici problem ¢6zme, ulasilabilirligi artirir.
> : eYaratici problem ¢6zme, 6nyargiyi ortadan kaldirarak
COZ menin cozumleri gelistirir. Farkl disinmeyi desteklemek, daha
iyi, daha yaratici ¢cozimler sunmaya yardimci olabilir.
Fayd 3 Ia ri fYarat|C| problem ¢6zme ile calisanlarin katilimi artar.
Isyeri ne kadar yaratici olursa, insanlar o kadar yaratici
olma egilimindedir.
eYaratici problem ¢6zme, ise yarayan ¢cozumleri gelistirir.
Cogu ¢6ziim, mevcut durumda etkili gibi gortinse de,
gelecekte etkinligini kaybedebilir.
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Yaratici Problem Cozme: Geleneksel diistince basarisiz oldugunda problemleri ¢cozmenin veya
firsatlari belirlemenin bir yolu.

Uretken Diisiinme: Nesnelligi ve bir biitiin olarak soruna saygiyi korurken, belirli bir sorunun
dikkatle ele alindigi diisiinme.

Yaratici Fikir: Tamamen yeni bir fikir olusturmak icin iki veya daha fazla fikrin zihinde bir araya
gelmesinin sonucu.

Beyin Firtinasi: Belirli bir sorunu ¢c6zmek icin fikir Gretme ve bilgi paylasma yontemi

. -

P
22,
AL LB S Ap. & 4. TEAM 4
TN Ndd A DOM SPAIN Ml ECOIETIUID excellence



New Dimensions of the Disruptive Impact on the Art And
TURKIYE ULUSAL AJANSI

Co-funded by the
Creativity in Digital Social Innovation Erasmus+ Programme
of the European Union

Yenililk: Yeni bir fikir, yontem veya arag: yenilik; yeni bir seyin tanitimi
Merak: Bir seyi bilmek veya 6grenmek igin glclu bir istek

Iraksak Duistinme: Bir soruna ¢oklu, benzersiz fikirler veya ¢oziimler yaratma siireci (yanal
distinme olarak da anilir)

Yakinsak Dustinme: Bir soruna tek ve koklu bir yanit bulmaya odaklanan diistinme turi
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Inovasyon ve yaraticilik, bazen birbirinin
verine kullanilan, birbiriyle yakindan iliskili
iki kavramdir. insanlik, tarih boyunca
insanlarin glinlik yasamlarinda 6nemli bir
fark yaratan yeniliklerden yararlanmistir.

"Yaraticilik" ve "inovasyon" terimleri, hem | ' CREATINVITY
L

insan yaraticithginin bir Grind hem de Gridn - - .
INNOVATION

gelistirmede yer alan surecleri ifade eder. L e

Inovasyon ve yaraticilik olmasaydi,
glinumuz dunyasi oldukca farklh olurdu.
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Yaraticihgin yenilikci faaliyetleri artirdigi
disunulmektedir. Bir inovasyon slirecinin
yaraticilik ve inovasyonu iceren iki ana faaliyetten
olustugu bilinmektedir. Yeni ve faydali fikirler
yaraticihgin bir parcasi olsa da, bu fikirlerin yeni

Inovasyon

ve urtnlere ve sureclere uygulanmasi inovasyonun CREATIVITY
bir parcasidir. Bu siralama olduk¢a mantikh ve acik deas  Imagination IENEEUA.I;IEEN
Ya ratici I i k gibi goriinse de bu siirecte yasananlar aslinda pek Thoughts Invention

Doing Action

Expression Concepts

- ¢cok zorlugu ve engeli de beraberinde roblem Solving
AraS| nda kI getirmektedir. Sonuc olarak, inovasyon sirecleri Ingenuity  Ideation

o . . cok boyutlu oldugundan ve catismalarla Brainstorming
lliski Nedir?

karakterize edildiginden ve kurumlar, kiltirler, creane rrocess
organizasyonlar ve dis cevre gibi cesitli

unsurlardan etkilendiginden, plirlizsiiz ve dengeli

bir inovasyon slirecini sirdirmek onemlidir.

Implementation

Enable
Usaful Change
Product

New Measurable
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Hunter, inovasyonu "Baskalarina deger
katan yeni bir seyin uygulanmasi veya
yaratilmasi" olarak tanimlamaktadir.
Inovasyon, bir arac, fiziksel fayda veya bir
sorunu ¢ozen veya bir avantaj yaratan
yardim seklinde gorulebilecegi icin
yaraticiliktan daha somuttur. Tibbin,
muazigin, ulasimin, sanatin, iletisimin vb.
buluslarinda toplum yaraticiliktan ve
inovasyondan yararlanmistir. Dunyadaki
degisimler, buyume ve yenilik yaraticilik ve
inovasyonla mumkidn olmustur.
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Yaraticilik ve inovasyon Ornekleri
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Gutenberg tarafindan
1440 yilinda gelistirilen
matbaa, tarihte bilginin

vayllmasini ve
demokratiklesmesini
mumkun kilan en etkili
venilikti.
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14. yuzyilda Cin'de icat
edilen pusulanin, erken
seyir ve kesif Uzerindeki
etkisi paha bicilemezdi.
Kasiflere dunya
okyanuslarini gecmek icin
guvenilir bir yol saglamistir.
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Gazli veya elektrikli
Elektrikli aydinlatmanin icadindan
once, ic mekanlardaki ana
15tk kaynagi 1zgaradaki sabit
atesti. Ev aktiviteleri, mum
15181 veya dusitk (ancak
hareketli) 1sik saglayan
kandillerle bir ates etrafinda
vapiliyordu.
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Yenililk: Yeni bir fikir, ydontem veya arag: yenilik; yeni bir seyin tanitimi
Merak: Bir seyi bilmek veya 6grenmek icin gliclu bir istek

Iraksak Duistinme: Bir soruna ¢oklu, benzersiz fikirler veya ¢oziimler yaratma siireci (yanal
diistinme olarak da anilir)

Yakinsak Dustinme: Bir soruna tek ve koklu bir yanit bulmaya odaklanan diistinme turi
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YARATICI

o DUSUNME
YENI FiKiR

INOVASYON

YARATICI
PROBLEM COZME

YARATICILIK

i

YARATICI
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