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1.  Cambiare la lingua
2.  Accedere alla piattaforma
3.  Iscrivere il corso
4.  Sezione Forum
5.  Completare i moduli del corso
6.  Risolvere i quiz
7.  Fornire feedback
8.  Scaricare il certificato

Questa l�nea gu�da è composta dalle
 sez�on� seguent�:



CAMBIARE LA LINGUA

Per camb�are la l�ngua v�sual�zzata nella p�attaforma, cl�ccare sull'�cona �n alto a
destra v�c�no al pulsante Log In.

È poss�b�le scegl�ere tra tedesco, �nglese, spagnolo, �tal�ano, polacco, rumeno, turco
e greco.

Cl�ccare sulla casella della l�ngua des�derata e po� effettuare �l log�n per
�n�z�are �l corso.

Questa �mpostaz�one è val�da solo per la p�attaforma stessa, non per
la l�ngua del corso a cu� s� vuole partec�pare. 

La l�ngua �n cu� vengono v�sual�zzat� � contenut� del corso d�pende da
corso a corso e d� sol�to è poss�b�le accederv� nella sez�one

  Categor�e del corso.

Scegl�ete �l corso
des�derato �n base alla

l�ngua e fate cl�c sul
t�tolo o sull'�mmag�ne d�

copert�na. 
Ora �l contenuto è

tradotto nella vostra
l�ngua!



Con e-ma�la.

ACCEDERE ALLA
PIATTAFORMA

Per partecipare al corso, è necessario creare un account. In
questa sezione troverete tre modi semplici per entrare nel

nostro ambiente di e-learning: https://courses.trainingclub.eu/
con un indirizzo e-mail valido, con un contoGoogle o con un

conto Facebook.

Facciamolo insieme!

FASE 1 V�s�tate �l s�to https://courses.tra�n�ngclub.eu/ e
fate cl�c sul pulsante <<Log In>> �n alto a destra

dello schermo. Po�ché non s� d�spone ancora d� un
nome utente e d� una password, selez�onare

<<Crea un nuovo account>>.

https://courses.trainingclub.eu/
https://courses.trainingclub.eu/


FASE 2
Completare tutt� � camp� per creare un nuovo
account. Andare qu�nd� �n fondo alla pag�na e
fare cl�c su <<Crea �l m�o nuovo account>>.

FASE 3
Una volta completato, verrà v�sual�zzato �l

seguente messagg�o d� conferma del
nuovo account creato con �l vostro �nd�r�zzo

e-ma�l



FASE 4

Apr�te la vostra e-ma�l e troverete �l
messagg�o sottostante con �l l�nk d�
conval�da. Cl�ccate sul l�nk per
confermare �l vostro account.

Salve,

È stato richiesto un nuovo account a 'Training Club Courses'
utilizzando il suo indirizzo e-mail.
Per confermare il tuo nuovo account, vai a questo indirizzo
web: <<Link di convalida>>.
Nella maggior parte dei programmi di posta elettronica,
questo dovrebbe apparire come un link blu su cui cliccare.
Se non funziona,
copiare e incollare l'indirizzo nella riga dell'indirizzo
nella riga dell'indirizzo nella parte superiore della finestra del
browser web.

Utente amministratore

FASE 5 Cl�ccate su https://courses.tra�n�ngclub.eu/
e accedete con �l vostro nome utente e la
vostra parola d� accesso.

https://courses.trainingclub.eu/


b. Con Facebook

FASE 1

V�s�tate �l s�to
https://courses.tra�n�ngclub.eu/ e fate cl�c
sul pulsante <<Log In>> �n alto a destra dello

schermo, qu�nd� accedete ut�l�zzando �l vostro
account Facebook.

FASE 2
Verrete �nv�at� a Facebook per

confermare l'accesso. 
Selez�onate <<Cont�nua come (Nome
utente)>> e sarete r�portat� a Moodle.

Dopod�ché, potrete scegl�ere �l vostro corso.

https://courses.trainingclub.eu/


 V�s�tare �l s�to https://courses.tra�n�ngclub.eu e
fare cl�c sul pulsante <<Log In>> �n alto a destra

dello schermo, qu�nd� accedere ut�l�zzando �l
propr�o conto Google.

Verrete �nv�at� a Google per confermare
l'accesso da uno de� vostr� account Google.

Una volta tornat� sulla p�attaforma, l'accesso
verrà effettuato automat�camente.

c. Con �l conto Google

Ora potete accedere gratu�tamente a� cors� d�spon�b�l� sulla
nostra p�attaforma d� campus v�rtuale gratu�tamente. 
Se volete v�vere un'esper�enza format�va straord�nar�a,
r�solvete � comp�t� e ottenere �l cert�f�cato d� completamento
del corso gratu�to!

FASE 1

FASE 2

Se non avete r�cevuto la conferma, fatecelo sapere
all'�nd�r�zzo e-ma�l off�ce[at]team4excellence.ro e
r�solveremo �l problema �n meno d� 24 ore.

Problem� tecn�c�

https://courses.trainingclub.eu/


  Per pr�ma cosa, andate alle Categor�e del corso scorrendo
la pag�na pr�nc�pale. Come avrete g�à notato, �l corso  

INNOVET - Game-Based learn�ng solut�ons è d�spon�b�le su
Moodle �n �nglese, rumeno, turco e �tal�ano.

 ISCRIVERE IL CORSO

Cl�ccare sulla sez�one  INNOVET - Game-Based learning solutions EN, RO,
IT, TR e scegl�ere �l corso nella l�ngua des�derata. Scegl�ere �l corso nella

l�ngua des�derata, qu�nd� dalla barra �n alto cl�ccare su <<Iscr�v�m� a questo
corso>>. L'account corrente consente d� leggere �l mater�ale del Modulo 1,

ma per completare � qu�z è necessar�o �scr�vers� al corso.



Selez�onare nuovamente << Iscr�v�m� >>.

Una volta effettuata la reg�straz�one al corso, s� accederà alla
pag�na pr�nc�pale della categor�a del corso e appar�rà un avv�so

che �nd�ca che s� è �scr�tt� al corso. Cl�ccare nuovamente sul
corso a cu� s� è �scr�tt� e �n�z�are!



Ora che s�ete �scr�tt� al corso, potrete completare le m�ss�on�.
La pr�ma m�ss�one cons�ste nel presentars� tram�te �l Forum.
Il forum è uno strumento d� collaboraz�one che s� propone d�
essere uno spaz�o �n cu� � compagn� possono d�scutere d�
argoment� d� �nteresse.

SEZIONE FORUM

S�ete �nv�tat� a presentarv� tram�te �l forum e a d�re qualche
parola/�mpress�one/aspettat�va sul corso.

Al term�ne della comp�laz�one del modulo, r�ceverete una
conferma del vostro messagg�o. Questo permetterà agl� altr�
student� d� �nterag�re con l'argomento che avete creato.

Scr�vete l'Oggetto della
d�scuss�one e �l

Messagg�o.
Dopod�ché, premere �l

pulsante <<Post to
forum>>.

I.

II.



R�spondete v�a forum a due de� vostr� compagn� d� classe.
In questo modo, cap�rete cosa sanno sull'argomento del
corso e, s�curamente, troverete cose �nteressant�.
Inoltre, � compagn� d� classe r�sponderanno al vostro
forum. Godetev� la conversaz�one!

III.

Per accedere alle d�scuss�on� proposte da altr�, è
suff�c�ente cl�ccare sul titolo dell'argomento.

IV.

After you have chosen a subject, reply �n the thread by cl�ck�ng
on the <<Reply>> button. A box w�ll appear and you w�ll wr�te
your message. When you are done, cl�ck <<Post to forum>>.



COMPLETARE I MODULI DEL CORSO

Il processo d� apprend�mento comprende element� d�
g�oco che cons�stono �n un flusso d� lez�on�, comp�t�
da completare e l'otten�mento d� un cert�f�cato d�

completamento del corso.

La parte teor�ca del corso è presentata sotto
forma d� e-book. C� sono sez�on� per � modul�
pr�nc�pal� del corso, ogn� modulo comprende

d�vers� cap�tol�. È poss�b�le nav�gare e fermars�
sulle sez�on� che s� r�tengono �nteressant�.

Qu� potete vedere �l contenuto del modulo
organ�zzato per cap�tol�.

Ora che avete effettuato �l log�n, v� s�ete �scr�tt� e avete
consultato �l forum, potete passare al modulo teor�co!



Se s�ete p�ù v�s�v�, avete la poss�b�l�tà d� leggere le presentaz�on� �n
Power Po�nt. Buon d�vert�mento!

Se prefer�te � mater�al� d� lettura o � v�deo, alla f�ne d� alcun�
modul� è presente un sottocap�tolo

 Risorse e ulteriori letture.



RISOLVERE I QUIZ

Dopo aver completato � modul�, s� svolgerà un qu�z d�
valutaz�one. Il qu�z v� darà la poss�b�l�tà d� testare �l
vostro l�vello d� conoscenza. C� sono 10 domande a
scelta mult�pla con tre poss�b�l� r�sposte. Solo una è
corretta. Leggete attentamente e r�solvete �l test. 

V� augur�amo d� avere successo!

I qu�z sono concep�t� come test
a gr�gl�a a scelta mult�pla.

Cl�ccate su <<Tentat�vo d� qu�z>> e
mettete alla prova le vostre

conoscenze

Se le r�sposte corrette sono p�ù del 50%, s� ragg�unge �l puntegg�o m�n�mo.
Se non avete ragg�unto �l puntegg�o m�n�mo, mantenete la calma: c� sono

ancora poch� tentat�v�. Leggete al vostro r�tmo!



Al term�ne, selez�onare <<Inv�a tutto e term�na>>. A questo
punto, le r�sposte saranno corrette e s� potrà vedere dove s� è

sbagl�ato.

A seconda del voto ottenuto, s� passerà o s� fall�rà. Po� s�
potrà cont�nuare �l corso con l'att�v�tà success�va.

È poss�b�le r�petere �l qu�z se non s� è sodd�sfatt� del propr�o
puntegg�o o se s� des�dera ver�f�care nuovamente le propr�e

conoscenze, anche dopo aver ottenuto �l cert�f�cato. 
Per farlo, è suff�c�ente selez�onare <<Tentare �l qu�z>>.



FORNIRE FEEDBACK

L'ult�mo passo pr�ma d� ottenere �l cert�f�cato è la sess�one d�
feedback, perché �l feedback è molto �mportante per sv�luppare

ulter�ormente contenut� ed esper�enze m�gl�or� per � nostr� utent�. 
Fare cl�c su <<R�spondere alle domande>> per forn�re un feedback.

Ut�l�zzate � pulsant� <<Pag�na precedente>> e <<Inv�a le tue
r�sposte>> per completare �l sondagg�o e comp�lare � camp�.

R�ceverete qu�nd� la conferma dell'�nv�o delle vostre
r�sposte. Ora potete scar�care �l vostro cert�f�cato!



SCARICARE IL CERTIFICATO
Avete ragg�unto la f�ne del corso.

Congratulaz�on� per aver segu�to tutt� � modul� del corso
onl�ne e per aver completato con successo tutte le m�ss�on�!

Ora potete scar�care �l vostro cert�f�cato gratu�to d�
completamento del corso �n due sempl�c� pass�.

Per pr�ma cosa, selez�onare 
<<Scar�care �l cert�f�cato>>.

Da qu� è poss�b�le scar�care �l propr�o cert�f�cato
selez�onando �l pulsante <<Ved� �l tuo cert�f�cato>>.
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